Concepteur d’expérience
multimédia basé sur
Lyon.

Apres une étude
approfondie sur le
contexte du projet et de
I’entreprise, je propose
des solutions sur mesure
afin de répondre aux
problématiques clients et
utilisateurs.

Passionné et travailleur,
j’ai accumulé au fil

de mes expériences
professionnelles

des atouts solides :
méthodologie agile,
conception graphique et
web, ainsi que creative
coding. Tout cela enrichit
par la transmission

de mes connaissances
acquises a travers des
cours au sein d'une école
supérieure et le partage
d’une vision globale.

Martin Meurin
Conception, expérience & interaction

06 67 05 05 31
martin.meurin@gmail.com
Lyon, Paris

EXPERIENCES

LinkValue »

Designer de l'interaction - Nov.
2019 - Dec. 2020 - 1 ans
J’ai eu la chance de concevoir et

expérimenter des ateliers et méthodo-
logies autour du design produit.

Mission de 10 mois au sein d’Hubside
. En charge de faire évoluer I'éditeur
de site internet, j’ai approfondi mes
connaissances en méthodologie de
gestion de projet, design et concep-
tion produit.

Méthode agile - Ul - UX - Design
produit - Design sprint - Design
thinking - VUEJS - Atelier - Test
utilisateurs

Fruitz
Designer de I'interaction - 2019
- 2 mois

Mission de recherche et d’optimisa-
tion de deux features clefs de I'appli-
cation. La crushnote, fonctionnalité
sous utilisée jusqu’a maintenant, et le
tunnel de sign-up.

Yogaisbliss

Designer de l'interaction - 2019
- 1mois

Refonte du site web, conception d’un
nouvel univers graphique.

Keradom
Designer de l'interaction - 2019
- 3 mois

Accompagnement de la startup dans
la conception et réalisation d’une
plateforme d’aide a domicile.

Pandaguide
Designer de I'interaction - 2019
- 5 mois

Conception d’une application desti-
née a 'aide aux déplacements des
personnes déficientes visuelles dans
des espaces de mobilités urbaines.

Ouidou

Designer de I'interaction -
2018 - 2 mois

Conception d’une plateforme web.
Présenter la structure Ouidou a tra-
vers leurs savoir faire et leurs clients.

Utip
UI Designer - 2018 - 2 mois

Accompagnement a I'optimisation
UX/Ul de la plateforme.

Bonjour Lab -

Designer de l'interaction - 2016 -
2018 - 2 ans

Conception et réalisation d’expérience,
installation interactive.

Galerie Lafayette, Arkema, Adidas, Van
Cleef & Arpels, Klepierre, Audi

UX / Ul - Conception graphique -
StoryBoarding - Animation - Direction
Artistique - Génération de visuel temps
réel - Prototype - OpenGL (GLSL,
HSLSL) - C# - Unity - Processing - Ar-
duino - Python

Resolution
UI Designer - 2018 - 2 Mois

Festival de cinéma en ligne. Accom-
pagnement, Maquette et création d’un
univers graphique.

Décathlon
UI Designer - 2017 - 2 Mois

Refonte de la plateforme interne, Talent
de Décathlon. Recherche UX et maquette
suivant les guideline graphique de la
société.

Proximity BBDO
UI Designer - 2015 - 9 Mois

Développement et création d’installation
interactives au sein du lab interne de
BBDO Paris.

HeavyM
UI Designer - 2015 - 5 Mois

Refonte de I'interface du logiciel

Cleample
Graphiste - UI Designer - 2014 -
3 Mois

Création de I'univers graphique, site web

Yold

Graphiste - UI Designer - 2014 -
5 Mois

Refonte graphique de I'application client
& commergant

FORMATIONS

e-artsup

Master 2 design de I'interaction
- 2016

IUT SRC

DUT Services et Réseaux de
Communications - 2012



